USMP
VIRTUAL

INSTITUTO PARA i
LA CALIDAD DE LA EDUCACION

USMP USMP

USMP | MAESTRIA | EDUCACION CON
MENCION EN DOCENCIA VIRTUAL |

PROGRAMACION DE ASIGNATURAS

A través de la presente se comparte con usted la programacion de las asignaturas de la Maestria
en Educacion con menciéon en Docencia Virtual, hasta junio 2021.

Parala inscripcion a una asignatura debera tener en cuenta las reglas de inscripcion vigentes.

Importante considerar que en la asignatura de “Tesis II” se programara una sesion de clase
presencial.

Asignaturas de la Maestria

I S T T T,

Contexto Tecnoldgico y Aprendizaje

Globalizado

Julio El Computador como Herramienta de 4 -

2020 Aprendizaje
Introduccidén a la Docencia Virtual 2 i
Integracién y Gestion de Actividades 2 )
Virtuales
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4 -
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4 -
Desarrollo de habilidades y competencias 4 -

2020 Creacién de recursos digitales innovadores 4 -
Tesis I 5 Metodologia de la Investigacion

Cientifica

Tesis II 5 Tesis 1
Contexto Tecnoldgico y Aprendizaje 4 -
Globalizado

. El Computador como Herramienta de 4 -

Set;(—:*)r;lcl)ore Aprendizaje
Diseno y Gestion de Evaluaciones Virtuales 2 Temas de la Teoria del Delito I
Proceso de ensefnlanza- aprendizaje en el 4 -
entorno virtual
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4 -
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4 -
Diseflo y Gestion de Recursos en las 2 -
Octubre Plataformas Virtuales

2020 Mobile Learning v uso de aplicativos para 4 -
la educacién
Tesis I 5 Metodologia de la Investigacion

Cientifica

Tesis I 5 TesisI
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Noviembre
2020

Contexto Tecnologico v Aprendizaje
Globalizado

El Computador como Herramienta de
Aprendizaje

Introduccion a la Docencia Virtual

Integracion y Gestion de Actividades
Virtuales

Diciembre
2020

Seminario de Tecnologia en Educacion I
Metodologia de la Investigacion Cientifica

Desarrollo de habilidades y competencias
digitales

Creacion de recursos digitales innovadores
Tesis I

Tesis II

Metodologia de la Investigacion
Cientifica
Tesis 1

Enero
2021

Contexto Tecnoldgico v Aprendizaje
Globalizado

El Computador como Herramienta de
Aprendizaje

Diseno y Gestion de Evaluaciones Virtuales

Proceso de ensefnianza- aprendizaje en el
entorno virtual

Febrero
2021

Seminario de Tecnologia en Educacion I
Metodologia de la Investigacion Cientifica

Disenio y Gestién de Recursos en las
Plataformas Virtuales

Mobile Learning y uso de aplicativos para
la educacién

Tesis I

Tesis II

Metodologia de la Investigacion
Cientifica
Tesis 1

Marzo
2021

Contexto Tecnoldgico v Aprendizaje
Globalizado

El Computador como Herramienta de
Aprendizaje

Introduccion a la Docencia Virtual

Integracion y Gestién de Actividades
Virtuales




USMP
VIRTUAL

USMP

INSTITUTO PARA i
LA CALIDAD DE LA EDUCACION

USMP

I S T T

Seminario de Tecnologia en Educacion I

Metodologia de la Investigacion Cientifica 4
Desarrollo de habilidades y competencias 4
digitales
Abril . . .
2021 Creacion de recursos digitales innovadores 4
Tesis I 5 Metodologia de la Investigaciéon
Cientifica
TesisII 5 TesisI
Contexto Tecnoldgico y Aprendizaje 4
Globalizado
El Computador como Herramienta de 4
Mayo Aprendizaje
2021 Disenio y Gestién de Evaluaciones Virtuales 2
Proceso de ensenianza- aprendizaje en el 4 -
entorno virtual
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4
Diseno y Gestion de Recursos en las 2
Plataformas Virtuales
Junio . . S
Mobile Learning y uso de aplicativos para 4
2021 A
la educacion
Tesis I 5 Metodologia de la Investigacion
Cientifica
Tesis II 5 Tesis

Nota: Toda programacion esta sujeta a modificaciones y/o disponibilidad de cupos.

Esperamos que la informacion proporcionada le permita proyectar las asignaturas en las que se
podra inscribir durante los préximos meses. Cualquier duda o consulta comunicarse con nosotros
a través de nuestros canales de atencion digital.

Atentamente,

USMP Virtual




