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PROGRAMACION DE ASIGNATURAS

A través de la presente se comparte con usted la programacion de las asignaturas de la Maestria
en Educacion con mencion en Informatica v Tecnologia Educativa, hasta junio 2021.

Para la inscripcion a una asignatura debera tener en cuenta las reglas de inscripcion vigentes.

Importante considerar que en la asignatura de “Tesis II” se programara una sesion de clase
presencial.

Asignaturas de la Maestria

I S T T,

Contexto Tecnoldgico vy Aprendizaje

Globalizado
El Computador como Herramienta de 4 -
Julio Aprendizaje
2020 Creacion de Nuevos Ambientes de 2 i
Aprendizaje
Diseno de Paginas Web y Portales 2 -
Educativos
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4 -
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4 -
Integracion de Arte Ciencia v Tecnologia 4 -
en el Aula
Agosto Tecnologia y Solucion Creativa de 4 _
2020
Problemas
Tesis I 5 Metodologia de la Investigacion
Cientifica
Tesis I 5 Tesis I
Contexto Tecnoldgico vy Aprendizaje 4 -
Globalizado
El Computador como Herramienta de 4 -
Setiembre Aprendizaje
2020 Fundamentos de Ingenieria en Educacién 2 -
Escolar
Instrumentos de Evaluacién por 4 -

Competencias en Entornos Virtuales
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Seminario de Tecnologia en Educacion I

Metodologia de la Investigacion Cientifica 4
Fundamentos Tedricos de la Computacion 2
Octubre Educativa L .
2020 Seminario de Tecnologia en Educacién II 4 Seminario de Tecnologia en
EducacionI
Tesis I 5 Metodologia de la Investigacion
Cientifica
Tesis IT 5 Tesis I
Contexto Tecnoldgico v Aprendizaje 4
Globalizado
El Computador como Herramienta de 4
Noviembre Aprendizaje
2020 Creacion de Nuevos Ambientes de 2
Aprendizaje -
Diseno de Paginas Web y Portales 2
Educativos
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4
Integracion de Arte Ciencia y Tecnologia 4
. en el Aula
Diciembre . .. .
2020 Tecnologia y Solucion Creativa de 4
Problemas
Tesis I 5 Metodologia de la Investigacion
Cientifica
TesisII 5 Tesis]
Contexto Tecnoldgico v Aprendizaje 4
Globalizado
El Computador como Herramienta de 4
Enero Aprendizaje
2021 Fundamentos de Ingenieria en Educacion 2
Escolar
Instrumentos de Evaluacion por 4 -
Competencias en Entornos Virtuales
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4
Fundamentos Teodricos de la Computacion 2
Feb Educativa
ebrero N , ..
Zorzf Seminario de Tecnologia en Educacion II 4
Tesis I 5 Metodologia de la Investigacion
Cientifica

Tesis I 5 TesisI




USMP
VIRTUAL

USMP

INSTITUTO PARA i
LA CALIDAD DE LA EDUCACION

USMP

I S T T

Contexto Tecnoldgico y Aprendizaje

Globalizado
El Computador como Herramienta de 4
Marzo Aprendlza]e
2021 Creacion de Nuevos Ambientes de 2
Aprendizaje
Diserlo de Paginas Web y Portales 2 )
Educativos
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4
Integracion de Arte Ciencia y Tecnologia 4
en el Aula
Abril , .. .
Tecnologia y Solucién Creativa de 4
2021
Problemas
Tesis I 5 Metodologia de la Investigaciéon
Cientifica
Tesis II 5 Tesis1
Contexto Tecnoldgico v Aprendizaje 4
Globalizado
El Computador como Herramienta de 4
Mayo Aprendizaje
2021 Fundamentos de Ingenieria en Educacion 2
Escolar
Instrumentos de Evaluacion por 4
Competencias en Entornos Virtuales
Seminario de Tecnologia en Educacion I 4
Metodologia de la Investigacion Cientifica 4
Fundamentos Teodricos de la Computacion 2
Juni Educativa
211(;121;) Seminario de Tecnologia en Educacion II 4 Seminario de Tecnologia en
EducacionI
Tesis I 5 Metodologia de la Investigaciéon
Cientifica
TesisII 5 TesisI

Nota: Toda programacion esta sujeta a modificaciones y/o disponibilidad de cupos.

Esperamos que la informacion proporcionada le permita proyectar las asignaturas en las que se
podrainscribir durante los proximos meses. Cualquier duda o consulta comunicarse con nosotros
a través de nuestros canales de atencion digital.

Atentamente,

USMP Virtual




